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GiRiS

Gunumuzde gelisen teknolojinin olanaklarindan
faydalanarak kutuphanelerin kullanicilar icin ucuncl
mekan rolunu ustlenebilmesi icin calismalar
yapilmaktadir.

Bu baglamda kutlUphanelerin kullanicilara geleneksel
hizmetlerden farkli olarak etkilesimli, kisisellestirilmis

ve aninda degistirilebilir konseptlerle farkli ve essiz
deneyimler sunabilmesi gerekmektedir.

Dijital kutuphanelerde kullanicilara geleneksel yontemlerden farkli olarak sanal
AMAG gerceklik teknolojisiyle etkilesimli hizmetler saglayarak kullanicilara essiz kutuphane
deneyimi yasatmak.

Kitliphanelerde buytk Etkin Kutiiphane Toplanan kullanici Kisisellestirilmis dijital
veri analitigi, makine uygulamasinin verilerinin sonucunda kitiiphane
ogrenimi, nesnelerin gelistirilerek etkilesimli kullanicilarin kategorize uygulamalarinin sanal

interneti, yapay zeka ve bir sosyal kiitliphane edilmesi ve bu sayede gerceklik uygulamalari ile
artirilmis gerceklik gibi platformu haline gelmesi kendilerine zaman ve mekan
endiistri 4.0 ve kullanici verilerinin kisisellestirilmis dijital boyutlarindan farkl
bilesenlerinin toplamasi, kUtiphane olarak kullanicilara essiz
uygulanmasi, uygulamalarinin bir deneyim olarak
sunulmasi, sunulmasidir.

Artinlmis gerceklik Kullanicilar Kullanicilara kisisel,
uygulamalariyla birlikte kisisellestirilmis interaktif ve essiz
kUtuphanelerin kullanici kUtuphanelerini sanal deneyimler sunan

hizmetleri geleneksel olarak olusturabilip bu  kltuphanelere olan ilgi
yontemlerden farkli bir kGtUphaneleri sosyal her gun daha fazla
sekilde hizmete ortamlarda artacaktir.
sunulacaktir. paylasabileceklerdir.




