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Metaverse H�zmetler�
Mehmet KÜÇÜK

Burdur İl Halk Kütüphanes� Müdürlüğü
ÖZET
21. yüzyıl her ne kadar b�lg� çağı olarak b�l�nse de teknoloj�ye er�ş�mde bazı grupların d�ğerler�ne göre ger�de kalma durumu d�j�tal
uçurumu da beraber�nde get�r�r. D�j�tal uçurum b�lg�ye er�ş�m, d�j�tal becer�lere sah�p olma ve teknoloj� konularında ortaya çıkan
eş�ts�zl�kler� tanımlar. Bu kavram ekonom�k durum, coğraf� konum, eğ�t�m sev�yes� vb. faktörlerden kaynaklanır. Halk
Kütüphaneler� üstlend�ğ� fırsat eş�tl�ğ� rolü �le d�j�tal uçurumun oluşmamasını da amaçlamaktadır.

Yapılan Metaverse Atölyeler�nde hedefler�m�z;
• Kütüphane üyes� değ�lse üye olması,
• Kütüphaneye, k�taba bakış açısının değ�şmes�,
• Kütüphaneler�n sosyalleşme mekanı hal�ne gelmes�,
• Kullanıcının farklı deney�mler kazanması,
• Eğlen�rken, teknoloj�y� etk�n kullanan b�r b�rey olması
• Teknoloj� ve d�j�tal okuryazarlığın gel�şmes�.

GİRİŞ
"B�lg� Çağı" olarak adlandırılan 21. yüzyıl, teknoloj�k yen�l�kler�
�nsanlığın h�zmet�ne sunmakla kalmamış, farklı d�s�pl�nlerde
yen� b�l�msel yöntemler�n gel�şmes�ne de �mkân tanımıştır. 
21. yüzyılın d�nam�k ve etk�l� kurumlarından olan kütüphaneler,
toplumun b�lg� �ht�yacını karşılarken teknoloj�k gel�şmelere de
uyum sağlayarak çok yönlü fırsat eş�tl�ğ� sunmaktadır. 

Toplumun tüm kes�m�ne h�tap eden, �nsanlar arasında h�çb�r
ayrım gözetmeyen, yerl� ve yabancı l�teratürde “halk
ün�vers�tes�” d�ye tab�r ed�len halk kütüphaneler�, bulunduğu
bölgen�n sosyo-kültürel ve ekonom�k açıdan kalkınmasında
etk�l� olan, yaşam boyu öğrenme fırsatları sunan, geleneksel
rolünü sürdürürken yen�l�kç� h�zmet yaklaşımlarıyla da kullanıcı
deney�mler�n� zeng�nleşt�ren ve bu deney�mler� ücrets�z sunan
b�lg� merkezler�d�r. Bu deney�mler, halk kütüphaneler�n�n
yen�l�kç� yüzünü topluma göstereb�lmek, fırsat eş�ts�zl�ğ�n�
ortadan kaldırab�lmek amacıyla çeş�tl� atölye çalışmalarıyla
sağlanmaktadır. 

Bu atölye çalışmalarından bazıları okuma kulüpler�, yazar
söyleş�ler�, sanat etk�nl�kler� ve serg�ler�, akıl ve zekâ oyunları
olarak sıralanab�l�r. Teknoloj�k gel�şmeler ışığında �se bu
deney�mler maker, robot�k kodlama, yapay zeka ve g�y�leb�l�r
teknoloj�lerd�r.
G�y�leb�l�r teknoloj�ler�n dünyadak� gel�ş�m� 20. yüzyılın
ortalarına denk gelse de yaygınlaşması ülkem�zde de olduğu
g�b� 21. yüzyıl �le b�rl�kted�r. G�y�leb�l�r teknoloj� den�ld�ğ�nde
aklımıza �lk olarak saatler, bantlar, kontakt lensler, takılar ve
gözlükler gelmekted�r.  G�y�leb�l�r teknoloj�ler eğ�t�m, eğlence,
oyun alanlarında kullanıldığı g�b� sağlık ve spor alanlarında da
kullanılmaktadır.
Kütüphaneler ve Yayımlar Genel Müdürlüğüne bağlı Halk
Kütüphaneler�, g�y�leb�l�r teknoloj� �le 2022 yılında tanışmıştır.
Bahs� geçen g�y�leb�l�r teknoloj� “Sanal Gerçekl�k Platformu
VR” b�r d�ğer adı “Metaverse Atölyes�” olarak �lk başta yalnızca
beş kütüphaneye kurulmuştur. 
Kurulan bu beş kütüphaneden b�r� Burdur İl Halk Kütüphanes�
Müdürlüğü olup 2022 Ek�m ayından bu yana akt�f olarak
kullanılmaktadır.

SONUÇ;
“B�lg� Çağı” ya da “D�j�tal Çağ” olarak anılan 21. yüzyıl aynı zamanda b�lg�, b�l�m ve teknoloj�n�n çağıdır. 
Bu çağın topluma kazandırmayı hedefled�ğ� becer�ler halk kütüphaneler� aracılığıyla sağlanacaktır. 
Bu becer�ler�n kazandırılab�lmes� adına Halk Kütüphaneler�n�n h�zmet çeş�tl�l�ğ� artırılmalı ve sürdürüleb�l�r olması sağlanmalıdır.
Böylel�kle b�lg� toplumu olma yolunda yapılan çalışmalar sırasında oluşab�lecek d�j�tal uçurumlar halk kütüphaneler� sayes�nde ortadan kalkacaktır.
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