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Artinlmis  gerceklik, gercek dunyadaki
cevrenin ve icindekilerin, bilgisayar tarafindan
uretilen; ses, goruntu, grafik ve GPS verileriyle
zenginlestirilerek meydana getirilen canli veya
dolayli fiziksel gorunumudur.

Bu kavram kisaca gercekligin bilgisayar _
tarafindan degistirilmesi ve artirilmasidir. %

AMAC

Kutuphaneye gelen kullanicilarin baska bir deneyim
yasamasl ve onlarn kutuphaneye olan ilgisini artirmak icin
verilecek hizmetten ibarettir.

HEDEF KITLE Kituphaneye gelen 5-12 vyas gruplan hedef kitlenin

icerisinde yer almaktadir.

— MASAL "
KAHRAMANLARIYLA Meom

Cocugun okudugu masalin kahramanini, kutuphane
ortaminda telefonda ya da tabletinde okuttugu karekod ile
bir anda ekraninda kutuphanede okudugu masalin
kahramaninin canlanmasidir.

Artiriimis gerceklik uygulamalarindan faydalanilarak masal
kitabinin kapagini taratip, ardindan after effect programiyla
masal kahramanini 3 boyutlu halde tasarlamak.

Artirlmis gerceklik uygulamalarindan faydalanilarak,
okuyucunun kitap kapagini karekod yonlendirmesiyle daha
once yuklenen after effect gorselinin telefon, tablet vb.
ekranlarda belirmesini saglamak.

SONUC

Her gecen gun teknoloji hizli bir sekilde gelismektedir.
Kutuphaneler bu tarz teknolojileri en kisa surede
kullanicilariyla bulusturmasi onem arz etmektedir.

Bu kapsamda artirilmis gerceklik ve sanal gerceklik
uygulamalan ozellikle cocuklarin ilgisini cekeceginden
bu tur uygulamalarin sayisinin artmasi verilen hizmetin
cesitlenmesinde ve kutuphanenin ilgi gormesinde
onemli rol oynayacaktir.

Bu hizmetler, vyerli dijital kategorisinde yer alan
gunumuz cocuklarinin hayal dunyalarinin gelismesine
katki saglayacaktir.

Okudugu masalin kahramaniyla tanismasini saglayan
gorsel cocugun i¢ dunyasinda yeni bir anlam ifade
edecektir.

Kutuphanede cocuklarin bu ve buna benzer
uygulamalar kullanmasi cocuklarin kutuphaneye ilgi
duymasini saglayacak olup, kutuphanenin yasaminda
onemli bir yere yerlesmesine de katki saglayacaktir.
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