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Yapay zeka gunumuzde edebiyati, felsefeyi, sanati, bilimi ve daha akla gelen ne varsa
sayisallastirmanin gesitli yollarini bularak veri yiginlari olusturmaktadir. Sanat: duygulari
ve dusunceleri konusma dilinden farkl bir dille dinyaya aktarmanin bir yoludur. Ancak
sanatin tek bir agiklamasi yoktur. Kiltir ve sanattaki yapay zeka uygulamalarinin
yaptigi ve yapacag! katkilar yeni bir vizyon olarak gorulmektedir. Kultur ve sanatta
yapay zekanin karsilastigi sayisallastirma problemlerinin ¢ozumselligi gelecekteki
basarisini gosterecektir.

Gunumuzde uretken yapay zeka sistemleri, saglik, egitim, savunma sanayi, medya,

tarim, madencilik, finans, pazarlama, musteri temsilciligi, yazilim gelistirme, oyun,

sanat, yazarlik dahil olmak Uzere ¢ok cesitli alanda kullaniimaktadir (Aydin, 2023). Yapay zeka tarafindan gerceklestirilen sayisallasma calismalaninda sanat eserinin

2020'i yillarda aralarinda ChatGPT, Bing Chat, Bard ve LLaMA gibi popiiler kimligi ile ortlsUp ortismedigi ile ilgili tartismalar yasanmaktadir. Sanat kutuphaneleri

uygulamalarin yer aldigi iretken zekdya dayali sohbet robotlari ile  Stable acisindan bakilacak olursa sanat eserinin saglanmasi, saklanmasi, guvenligi ve

Diffusion, Midjourney ve DALL-E gibi yazili metni gériintiiye ceviren tiretken yapay kullanici igin  hizmete sunulmasi slrecinde guclikler yasanmaktadir. Sanat

zeka programlari yayginlagip taninmistir. Bu galismada amag¢ sanat kdtiphaneleri kGtiphanelerinin, yapay zeka ile sayisallastirma sayesinde glvenli ve hizli bir sekilde

T : . : kullanicilarina dijital imkanlar sunarken, yani sira mali Isindan olduk konomik
Ozelinde materyallerin sayisallastirilmasi sureglerini incelemek ve materyallerin ullanicilarina dijita anlar sunarken, yani sira maliyet agisindan oldukga ekono

ediniminden hizmete sunulmasina kadar olan siireci nasil 6rildigind anlamli veriler bir yolu segcmig olacagr dugunulmektedir.

ISIginda incelemektir.

Calismada yontem olarak veri analizine dayali bir arastirma yuaruatulmustir. Sanat
kGtuphaneleri Uzerine arastirmalarda analize dahil edilmis ancak zorunluluklardan otaru

sanat kUtuphanelerinde saha calismasi gerceklestiriiememisgtir.

Gelecekte yapay zeké arastirmalarindaki tum alanlarin birlesecegini ongormek zor degildir. Sibernetik bir yaklagsimla modellenmig
bir yapay beyin, sembolik bir yaklagsimla insan aklina benzetilmis bilissel surecler ve yapay bilin¢g sistemi, insan akli kadar esnek ve
duygulari olan bir irade (karar alma yetisi), uzman sistemler kadar yetkin bir bilgi birikimi ve rasyonel yaklasimin dengeli bir karisimi
sayesinde yapay zeka, gelecekte insan zekasina bir alternatif olusturabilir (Russell, 2023). Yapay sinir aglari ¢alismalarinin dabhil
oldugu sibernetik cephede de durum ayniydi. Zeki davranigi benzesimlendirmek i¢in bu ¢alismalarda kullanilan temel yapilardaki
bazi 6nemli yetersizliklerin ortaya konmasiyla bircok arastirmacilar ¢alismalarini durdurdular. Buna en temel ornek, yapay sinir
aglar konusundaki calismalarin Marvin Minsky ve Seymour Papert'in 1969'da yayinlanan Perceptrons adl kitaplarinda tek katmanli
algaclarin bazi basit problemleri ¢cozemeyecegini gosterip ayni kisirligin ¢ok katmanli algaglarda da beklenilmesi gerektigini

soylemeleri ile bigakla kesilmig gibi durmasidir.

Sibernetik akimin ugradigi basarisizligin temel sebebi de benzer sekilde Yapay Sinir Aginin tek katmanl gorevi bagsarmasi fakat bu

gorevle ilgili vargilarin veya sonuglarin bir yargiya donuserek diger kavramlar ile bir iliski kurulamamasindan kaynaklanmaktadir. Bu

durum ayni zamanda semantik sureclerin de benzer hale getirilememesi gergegini dogurdu (Schank, 1991. s.18).

Sanat kUtuphaneleri icin yapay zeka kullaniminin gelecegin kituphaneleri icin 6nemli bir unsur olarak yerini alacagi kanaati kuvvetlenmisgtir.

Sanat kutuphanelerinde kullanilacak olan fiziksel ve sanal okuma yapabilecek yapay zeka programlarinin sanat kutuphanelerinde hizmet kalitesini artiracagi
dusunulmektedir (Schank, 1991).

Materyallerin sayisallasmasi ve kullanicilarin hizmetine dijital olarak sunulmasi hizli, gavenli ve dusuk maliyetli bir yaklasim olacagi dusunulmektedir.

¢ Aydin, Sevgi; Nalbant, Kemal Gokhan; Coguplugil, Bedriye Betul (23 Haziran 2023). "Yapay Zeka ve Sanal Gergeklik
Teknolojilerinin Dijital Pazarlamanin Geligimi Uzerine Etkileri". Rahva Teknik ve Sosyal Aragtirmalar Dergisi. 3 (1): 1-
10. ISSN 2791-6898. 18 Agustos 2023 tarihinde kaynagindan arsivlendi. Erisim tarihi: 18 Agustos 2023.

eRussell & Norvig (2003) (who prefer the term "rational agent") and write "The whole-agent view is now widely accepted
in the field".

e Schank, Roger C. (1991). "Where's the Al". Al magazine. 12 (4). s. 38.

¢ "How Al Is Getting Groundbreaking Changes In Talent Management And HR Tech". Hackernoon. 11 Eylul 2019
tarihinde kaynagindan arsivlendi. Erigim tarihi: 14 Subat 2020.

¢JPXG - DALL-E 3, Kamu Mali, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=144161107

e«Poole, Mackworth & Goebel (1998), which provides the version that is used in this article. These authors use the term
"computational intelligence" as a synonym for artificial intelligence.




