MEHMET AKIF ERSOY KUTUPHANE .

 EDEBIYAT MUZE KUTUPHANESINI

YAPAY ZEKA ILE NASIL TANIRIM?

Akif'in izinde Oyunu ile Mehmet Akif Ersoy'un essiz diinyasini kesfedin ve edebiyat dolu bir maceraya katilin!
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Oyun Adi: Akif'in izinde: Dijital Edebiyat Kesifleri
"Akif'in izinde" adl oyun, Mehmet Akif Ersoy Edebiyat Miize -
Kitiiphanesi'ni kesfetmek ve sairin eserleri hakkinda bilgi @

edinmek icin hazirlanmis interaktif bir maceradir.
Amac: Kullanicilarin kiitiiphaneyi kesfetmeleri, o LA
kitiphane kaynaklarini bulmalari, kiitiphane hizmetleri / OH te m
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hakkinda bilgi sahibi oimalarini oyunlastirma yoluyla \
saglamaktir. /*" ™,
Karakterler T — / | | - € - ~ Kullanilan Araclar
- & T o = i Web Tabanh Platform: Oyun, web tarayicilari tizerinden
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Kiitiiphane Rehberi (Yapay Zeka ' ./ ol ROy e e r
Karakteri): Oyunculara rehberlik eden De II Ijltal

yapay zeka karakteri, gorevlerin tanitimini . | Platformlu oyun

yapar; ipuclarn verir ve oyuncularin
sorularin1 yanitiar.
Mehmet Akif Ersoy (Temsil Edilen /

erisilebilen bir platformda sunulur.

Yapay Zeka (Al): Kutiiphane rehberi olarak kullanihir.
Oyunculara gorevierde rehberlik eder, ipuclari verir ve
oyuncularin sorularini yanitlar.

Sanal Harita ve Gezinti Araci: Oyunculara kitiiphanenin
dijital bir haritasi sunulur. Bu harita, oyuncularin
kutaphanenin farkhi bolumlerini kesfetmelerine ve
gorevleri tamamlamalarina yardimci olur.

Odiil ve Basan Sistemi: Oyuncularin basarilarini ve
puanlarini izlemek icin kullanilir. Her goérevin
tamamlanmasi veya dogru cevap verilmesi durumunda
puanlar kazanilir ve belirli basarilar elde edilir.

Karakter): Mehmet Akif Ersoy, oyun

boyunca gorsel olarak temsil edilir.

Oyuncular, onun eserlerini ve yasamini
kesfederken Akif'in ruhunu deneyimlemis ‘
olurlar.

Oyun Adimlan
+ Hos Geldiniz ve Tanitim: Oyuncular, oyunun
ana sayfasinda hos geldiniz mesajiyla

karsilanir ve oyun hakkinda bilgilendirilir. ‘ y ’
« Kiutiiphane Kesfi: Oyuncular, kiitiiphanenin \ fﬁ

dijital ortamdaki odalarin1 gezerek

kiitiphane boélimlerini kesfederler. 3 ~
« Gorevlerin Alinmasi: Oyuncular, kiitiphane \

rehberinden alacaklari gorevleri ve
yapilacak aktiviteleri 6grenirler.
Eser Bulmacasi1 C6zme Gorevi:
Oyuncular, Mehmet Akif'in belirli bir siiri veya
makalesine iliskin bulmacayi c6zmeye calisir.
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Yapay zeka rehberi, oyunculara ipuclarini N

verir ve oyuncularin dogru cevaba i Zekah z

ulasmalarina yardimci olur. Macerasi ! ;
Zaman Tiineli Yolculugu: Oyuncular, Bilgi Diinyasinda

Mehmet Akif'in yasamina yapay zeka Yenilikgi Bir

yardimiyla bir zaman tiineli yolculugu yapar.
Akif'in cocukluk yillarindan baslayarak
yetiskinligine kadar olan 6nemli anlari ve
eserlerini kesfederler. Hayati ve eserleriyle
ilgili oyun adimlarini tamamlayarak edebiyat
bilgilerini test eder ve puan kazanirlar.

Edebi Sohbet ve Tartisma:
Oyuncular, Akif'in eserleri lizerine bir tartisma
veya sohbet ederler. Yapay zeka rehberi,
konuyla ilgili bilgiler sunar ve oyuncular
arasindaki etkilesimi saglar.

Adimi Kesfedin!

« Gorevlerin Tamamlanmasi: Oyuncular,
aldiklan gorevileri tamamlamak igin
kutiiphanenin dijital ortamdaki bolimlerine
gider ve ilgili etkinlikleri gerceklestirirler.

. Puanlama ve Odiiller: Her goérevi
tamamlayan oyuncular puan alir ve belirli
basarilar elde ederler. En yilksek puani
alan oyuncular, liderlik tablosunda yer alir ‘
ve odiiller kazanir. (Bu ddiiller Kiitiiphane
tarafindan belirlenmis kiiltiir-sanat
etkinliklerinden olusmaktadir.) |

Sonucg

o Kutuphanenin interaktif tanitimi,

o Kiituphaneye ziyaretc¢i cekme, ilgiyi
artirma,

Katilim Kosullan | ":1 . Hedef kitleye ulasma ve liye sayisini
- Oyun, kiitiiphane iiyeligi olan kullanicilara /::; artirma,
licretsiz olarak sunulmaktadir. /R Edebiyat ve kiiltiirel mirasin tanitimi,

Kituphane hizmetlerinin gorsel sunumu,
Dijital platformlarda kiutuphane tanitimi.

\

- Oyuna, internet tarayicilari iizerinden > .y i
erisilebilir. _ /h M
- Her yas grubundan kullanicilara aciktir. ‘ 5 '
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