
GİYİLEBİLİR TEKNOLOJİLERLE
GİDİLEBİLİR KÜTÜPHANELER

KÜTÜPHANE
Geçmiş ve geleceğin arasında köprü
olan kütüphaneler bilginin öğrenildiği,
korunduğu ve sakladığı yer olarak
günümüzde de önemin korumaktadır.
Günümüzde teknolojik gelişmeler,
kütüphaneleri sadece bilgi depoları
olmanın ötesine taşıyor ve onları yeni
nesil hizmet merkezlerine dönüştürüyor.

GİYİLEBİLİR TEKNOLOJİLER
Giyilebilir teknoloji, giyim veya
aksesuarlarla entegre edilmiş teknolojik
özelliklere sahip ürünlerdir. Bu teknoloji
genellikle sağlık izleme, fitness takibi,
iletişim ve bilgi erişimi gibi alanlarda
kullanılır. Akıllı saatler, akıllı gözlükler ve
akıllı kıyafetler gibi ürünler bu kategoride
yer alır.

GİYİLEBİLİR TEKNOLOJİ VE  KÜTÜPHANE

SANAL GERÇEKLİKLE DÜNYA AVUCUNUZUN İÇİNDE 

KARABURUN İLÇE HALK KÜTÜPHANESİ SİNEM KARABOĞA 

Metaverse kütüphaneleri, dijital dünyada bilgi ve içerik erişimini sağlayan, kullanıcılara sanal
ortamda kitaplar, dergiler, sesli kitaplar, görsel içerikler ve diğer kaynakları sunan platformlardır.
Bu kütüphaneler, metaverse ortamlarında kullanıcıların bilgiye erişimini kolaylaştırmak ve
etkileşimli deneyimler sunmak amacıyla tasarlanmıştır.
Giyilebilir teknolojiler ise kullanıcıların fiziksel dünyayla etkileşimlerini artırmak ve dijital
deneyimlerini zenginleştirmek için tasarlanmış cihazlardır. Metaverse kütüphaneleri ile giyilebilir
teknolojilerin bir araya gelmesi, kullanıcıların sanal kütüphanelerde daha etkileşimli ve immersif
deneyimler yaşamasını sağlayabilir. Örneğin, sanal gerçeklik gözlükleri veya artırılmış gerçeklik
gözlükleri aracılığıyla kullanıcılar, metaverse kütüphanelerinde gezinebilir, kitapları inceleyebilir ve
sanal ortamda etkileşimli öğrenme deneyimleri yaşayabilirler. Bu tür teknolojiler, bilgiye erişimi
daha eğlenceli ve etkileşimli hale getirebilir.


