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( 1.GIRIS )

Gunimiz  kituphaneleri  kisilere sinirsiz - bilgi  imkanlarn  sunabilme  potansiveli  agisindan;  yeni  fikirlerin - olusmasinda  belirli  cizgilerle

daraltlamayacak kadar genis bir bilgi evrenini icinde barindirmalidir. Metaverse kituphaneleri, geleneksel kitiphane deneyimini dijitallestiren ve
metaverse ortamlarinda kullanicilara bilgi ve kiltir erisimi saglamayr amaglayan bir konsepti ifade eder. Metaveri populerlik kazandikea,
kitGphaneler bu sanal dinyada hayati bir rol oynama potansiyeline sahip olur. Sanal kitiphaneler, insanlarin bilgiye erisme, paylasma ve
bilgiyle etkilesime gegme seklini yeniden sekillendirme potansiyeline sahipken ayni zamanda cografi sinirlari asan bir topluluk duygusunu da tegvik
eder. Fernandez (2022) calismasinda metaverinin gelistirilmesinin, kitiphanelerin ¢alisma parametrelerini degistirmeye hazirladigini ve bu da
bilgi erisilebilirligi ve olasi teknolojik engeller acisindan sonuclar dogurabilecegini ortaya koymustur. Ote yandan Oladokun (2023) sirekli gelisen
bilgi ve teknoloji ortaminda, kitiphanelerin sanal dinyalarda ortaya ¢ikisi, hem muazzam avantajlan hem de karmasik zorluklar beraberinde
getiren dénUstirict bir paradigma olusturdugunu itade etmistir. Bu avantajlar, kiresel bir izleyici kitlesi icin gelismis erisilebilirlik, tarkli égrenme
tarzlarina hitap eden etkilesimli katilimlar ve dijital ortamlann sagladigr benzeri gorilmemis dleeklenebilirlik ile vurgulanmaktadir.

( AMAC UE YONTEM )

Bu calisma ile metaverse ve kitiphaneler igin, gelecegin kitiphanelerinin ihtiyaclar ve dijital

kitiphanecilik hakkinda farkli bir bakis agisi gelistirmek amaclanmaktadir. Bu nitel calismada betimsel
analiz yontemi kullanilimistir (Karatas, 2015).

Calismada "“Gelecegin yasam alanini olusturan metaverse kapsaminda bilgi merkezi vizyonuna sahip
kitiphaneler nasil bir degisim ve dénisim gostermelidire” “Kitiphanelerin metaversedeki yeri nedire”

sorularina yanit aranir.
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Sonug olarak; metaverse dinyasi icin  kituphaneciler meta  veriyi
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sekillendirmeye vyardimer olmayi secerse; kitiphaneleri  potansiyel olarak

etkileyebilecek erisim, bilgi givenligi, yeni ortakliklar ve isbirligi cerceveleri

\ Minecraft Sanal KitGphanesi /

gelistirebilirler. Bu potansiyel etkinin bilgiye erisimin sinirlarini asan fikirlere
destek veren bir firsat dogurabilecegi ortadadir. Bununla  birlikte,  dijital

kitUphanecilerin - ve dijital  ¢ag  kitiphanesi  kullanicilarinin,  meta  veri / ”"N
tabanindaki dijital bilgileri etkili bir sekilde gezinmek ve degerlendirmek igin cLAssic Hlce o 5 .
meta okuryazarlik becerilerini gelistirmeleri gerekmektedir. Bu kapsamda hem : ne TEE
kitUphaneci egitimleri hem de kullanici oryantasyonlarn énemli bir atilim - ;
olacakfir.
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