
SONUÇ
Günümüzde kütüphaneler, teknoloj� �le �ç �çe geçerek sanat dünyasında çığır açan
h�zmetler sunma potans�yel�ne sah�pt�r. Toplumu yapay zekâ sayes�nde farklı sanat
akımlarıyla tanıştırır; kültürel ver� tabanları oluşturur, kullanıcılara sanat, edeb�yat ve
müz�k g�b� alanlarda gen�ş b�r b�lg� kaynağı olarak h�zmet eder. Kütüphaneler, bu
teknoloj� sayes�nde zeng�nleşen kültür ve sanat deney�m�yle topluma-kullanıcılara daha
etk�l� ve k�ş�sel b�r h�zmet ver�rler. 

Yapay zekâ, gelişmiş algoritmaları ve çeşitli öğrenme tekniklerini kullanarak,
görsel sanat alanında etkileyici eserler üretebilmektedir. 
Bu teknoloji, karmaşık desenleri, renk kombinasyonlarını ve estetik unsurları
analiz ederek özgün ve çeşitli görsel içerikler oluşturabilir.

marsta bulunan
su ile insanlar

burada
yaşamaya
başlamıştır

en iyi
arkadaşları

egzotik
hayvanlar
olan çocuk

turuncu bir
deniz yosunu

bankacı
olmuştur

Konuları verilip yapay zekâ tarafından oluşturulması
istenen kitap kapakları. 

Yapay zekânın coğrafik, etnik, sosyolojik bilgileri de göz önünde bulundurduğu görülür.

Geleneksel kütüphane anlayışı yapay zekâ ile
birlikte yeni bir döneme evrilmiş ve kütüphaneler
çok daha geniş etki alanlarına sahip olmuştur. 
Bu evrim, bilgiye erişimi yeniden tanımlamakla
kalmayıp sanatla da bütünleşerek kütüphaneleri
yaratıcılığın ve teknolojinin merkezi haline
getirmiştir. Yapay zekâ kataloglama ve
sınıflandırmadan dijital sanat sergilerine; referans
hizmetlerinden sanat eserlerinin analizlerine kadar
geniş bir yelpazede kütüphanelerin işlevselliğini
arttırmaktadır. 

2022 yılı itibariyle kültür ve sanat alanında yapay
zekâ kullanımı hızla artmıştır. Özellikle sanat
eserlerinin oluşturulması ve deneyimlerin
kişiselleştirilmesi için yapay zekâ uygulamaları
geliştirilmektedir. 

Dünya genelinde sanat galerileri, müzeler,
kütüphaneler ile kültür ve sanat alanındaki diğer
kurumlar yapay zekâ tabanlı teknolojileri
benimsemekte ve ziyaretçilerine daha interaktif ve
özgün deneyimler sunmaktadır.

ASLI DEMİRALP

Sadece bilginin değil sanatın kodlarını da çözerek
ve evrensel diline erişim sağlayarak geçmişin
mirasını geleceğe taşıyan birer yaratıcı merkez
haline gelmektedir.

Kütüphaneler yüzyıllardır kültürel mirası koruyarak, bilgiye erişimi
destekleyerek toplumların gelişmesine önemli katkılarda bulunmuştur.
Günümüzde, hızla değişen teknolojiye adapte olmaya odaklanarak geleneksel
anlayışlarını genişletmişlerdir. Kütüphaneler bilgiye erişimde sınırları ortadan
kaldırmak amacıyla teknolojik ilerlemenin sürekli dönüşümüne entegre olarak
ve modern sanatın sınırlarını genişleterek kullanıcılarına benzersiz bir bilgi
deneyimi sunmaktadır.

ÖZET
KÜTÜPHANECİ - BURDUR İL HALK KÜTÜPHANESİ 

Hong Kong merkezli Hanson Robotics tarafından geliştirilen ve tüm
dünyada tanınan Sophia, algıladığı bilgileri kullanarak resim de
yapabilen bir yapay zekâ robotudur. 
Sophia’nın dil işleme ve analitik yetenekleri sanat eserlerini
anlamasına, kullanıcılarla kültürel ve sanatsal konularda
konuşabilmesine olanak tanımıştır.

Christie’s Müzayede Evi ilk kez yapay zekâ tarafından
yaratılmış bir sanat eserini satışa sunmuştur. 
Yapay zekâ GAN tarafından üretilen bu eser 
“Edmond Belamy’nin Portresi” idi. 
Yapıtın algoritması Fransız sanat kolektifi Obvious tarafından
geliştirilmiştir.
 

Google mühendisleri tarafından geliştirilen bir görüntü işleme
algoritması olan DeepDream sadece görsel analiz etmekle
kalmayıp sanatsal bir ifade biçimi olarak da kullanılmaktadır.

Tasarımcı Bager Akbay tarafından geliştirilen robot şair Deniz
YILMAZ kitap fuarında imza günü düzenlemiştir. 
Posta Gazetesine şiirlerini gördermiş, sanat fuarında şiirleri
satılmıştır. Deniz YILMAZ’ın bu resmi, Posta’da şiiri yayınlanan kırk
kişinin yüz ortalaması alınarak oluşturulmuştur.
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