
       AMAÇ
B�lg�ye er�ş�mde fırsat eş�tl�ğ�

sağlamak.

Kullanıcıların kütüphane �le

etk�leş�m�n� artırmak ve ger�

b�ld�r�mde bulunmalarını

kolaylaştırmak.

Kütüphane etk�nl�kler� ve

programları hakkında kullanıcıları

b�lg�lend�rmek ve katılımlarını teşv�k

etmek.

Engell� ve dezavantajlı gruplar �ç�n

er�ş�leb�l�r ve kapsayıcı b�r h�zmet

sunmak.

Öğrenc�lere temel teknoloj�k

becer�ler kazandırmak ve bu

becer�ler� kullanarak �let�ş�m ve

�şb�rl�ğ� becer�ler�n� gel�şt� rmek.

GEZİCİ KÜTÜPHANELERİN  ETKİN KULLANIMI VE ULAŞILABİLİRLİĞİ NASIL SAĞLANIR ?

     SONUÇ
Eş�t �mkan sayes�nde, her b�rey�n potans�yel�n� keşfetmes� ve topluma değer katması.

Kullanıcıların k�tap okuma ve b�lg� ed�nme oranlarında artış.

Gez�c� kütüphaneye da�r ger� b�ld�r�mler�n artması ve h�zmetler�n �y�leşt�r�lmes�.

Gez�c� kütüphaneler�n sürdürüleb�l�rl�ğ�n�n ve etk�nl�ğ�n�n artması.

Engell� ve dezavantajlı grupların gez�c� kütüphaneden faydalanab�lmeler�n�n sağlanması.

 YÖNTEM
Gez�c� kütüphane mob�l
uygulamasının sunduğu b�rçok
avantaj, gez�c� kütüphaneler�n
h�zmetler�n� gel�şt�rmeye ve
gez�c� kütüphaneler�n
teknoloj�yle entegrasyonunu
sağlamaya katkıda bulunur.

GEZİCİ

KÜTÜPHANE

Gezici kütüphane araçlarının gittiği her durak bir teknoloji durağıdır.
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