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AMAGC:

Gecmige ait materyalin duygusal ve
kiiltiirel degerlerini kaybetmeden, modern
giincelligini yitirmis - sanat ve dijital teknolojilerle yeniden
in siirdiiriilebilir bir .~~~ | uretilerek eski bilgileri yeni nesil medya
il iy ' ile (dijital sanat, interaktif sergiler, yapay
G zeka destekli hikaye iiretimi)

bulusturmak.

Kiitiiphanelerde ve kigisel
\\qr§ivlerde bulunan eski,
kullanilmayan ve yipranmis
eryal cogunlukla yok olup" A

ecegi sorusu

,,,,,,

YONTEM:
1.Haf1za ve Bilgi Doniisiim Atdlyeleri
sKullanicilar, kisisel eski notlarini, defterlerini,
anilarini kiitiphanelere getirerek bunlar: sanat
eserlerine doniistiirerek dijitallestirilmis “Ortak
Hafiza Projeleri” olusturulacak.
2.Anilardan Kitaplara:

Eski kitap sayfalarindan kigisellestirilmis sanat
eserleri ve defterler atolye calismalari ile
iiretilerek kullanicilara sunulacak.
eKullanicilar, eski mektuplar ve notlar: taratarak
yapay zeka destekli bir “An1 Kitab1”
olusturabilecek.
3.Geri Doniigiim ile Yeni Anlamlar Uretmek
*Eski kitap kapaklarindan ve sayfalardan

dekoratif tasarimlar, aksesuarlar, kirtasiye " _
iirtinleri vapilacak. 3 " / Hayatimiza Yapay Zekanin Hafi1zay1 doniistiirmek,
«Kitap kagitlarindan interaktif sanat projeleri ’ AT N G (B T TS0 | S Kiitiiphanelerin anilar ve bilgiyi
(6rnegin, okuduk¢a tamamlanan dijital sanat | | siradan coziimlerle yetinmeyen  ASR2UUCR IS D LTI A ELE S
eserleri) olusturulacak. ) LV B' merkezler haline geldi. O yiizden . onen:lh rolu Y“;g“laf’a“ b‘;
4.Dijital Hafiza ve Zaman Kapsiilii Projesi ’ bu proje klasik geri doniigim a‘l'(l;:;nl;‘;}:gg‘;{‘;&::fuler’ei?e:ce
eKullanicilarin eski defterleri ve anilar: mantiginin dtesine gegiyor. . et

. . . ‘ A degil, ayni1 zamanda bireylerin
dijitallestirerek gelecek nesillere aktarmalarini Burada sadece kitaplar1 veya gecmise dair anilarim

saglayan bir arsiv platformu olusturulacak. /% il kagitlar: geri doniigtiirmek degil, canlandirdiklari ve bilgiye
Yapay zeka destekli hikiye tamamlama / anilari, bilgiyi, hatta duygular: ulagarak yeni hikayeler
algoritmalariyla eski notlar yeni oykiilere bile yeniden uretmek konusu yer iirettikleri birer Kiiltiirel
déniisecek. i aliyor. Ge¢misin izlerini gelecege merkezidir. insanlar,
s b, nasil tasiyabiliriz? Anlami kiitiiphanelerdeki kaynaklardan
- : *—, kaybetmeden bu degerleri nasil yararlanarak kisisel ve
== doniistiirebiliriz? Sorularini toplumsal hafizalarim
— | e | yanitlamayi hedefliyor. tazeleyebilir, yeni bilgiler
-, :-E:-_F_‘-_:_:ﬁ':"- = SONUQ = DE(}ER  RME: Bu proje, unutulmus, yipranmis edinerek diisiince diinyalarim

e . RN P T Y genigletebilir. Bu mekanlar,
e il va da iglevini yitirmis Kkitap, not, :
—===—-= Bu proje sadece kagid ve: 1 kitab: geri mek@ivl diger BN Ratstvall farkli kusaklar bir araya

':'—‘-“‘"_"" donu§turmek degil, bilg E.? /i, duygulari alip, onlara yeni bir kimlik getirerek bilgi aligverisini tegvik
eder ve Kkiiltiirel siirekliligi

ey

| === hafizay1 yeniden iire Kkle ilgili. i
A G y yk 1 kt I '.'.I 8 t kaEa.I.ldlrmayl hede.fl.lyor. saglar. Dolayisiyla kiitiiphaneler,
ec 1§1n yuk olmaktan ¢ikip sanatsa Kiitiiphanelerde kigisel hem bireysel hem de toplumsal

- 1glevse luygusal bir deger hafizanin, gegmigin ve bilginin hafizanin doniisiimiinde kilit bir
kazanmasini saghyor. Eskiyi atmak yeniden iiretilebilecegi 6zel rol oynar ve ge¢mis ile gelecek

yerine ona yeni bir anlam katmay: alanlar yaratmak da bu fikrin arasinda koprii kurarak adeta
merkezinde. Zaman Kapsiilii iglevi goriir.

hedefliyor.




