KUTUPHANE L’QL

TEKNOLOJI

FESTIVALI

Yontem

Problem
GOzlem, gorusme ve arastirma ile durum calismasi

yapilarak kullanici ihtiyaclari belirlenmistir. Elde edilen
bulgular ile intiyaclar belirlenerek yeni nesil kittiphane
kurulmaya baslanmistir.

Geleneksel kutliphane
anlayisinin degisen teknoloji
ve kullanicl intiyaclarina ayak
uyduramamasi.

Yeni nesil kituphane anlayisi ile sosyal yasam merkezi

Amag ve 'Ugcuncu mekan' konsepti benimsenecektir. Yapay
Kullanici odakli, teknolojiyle entegre, esnek ve erisilebilir zeka entegrasyonu ve akilli kitiphane yaklagimi ile
bir kiitiphane modeli ile bilgiye erisimi kolaylastirmak, bilgiye erigimi kolaylastiran, 6grenmeyi tesvik eden ve
dgrenmeyi tesvik etmek ve sosyal etkilesimi artirmak sosyal etkilesimi yiksek mekanlar olusturulacaktir.
hedeflenmistir. Fiziksel sinirlarin disina ¢ikilarak dijital Hem mimarisi hem de dijital koleksiyon cesitliligi ile
formatlar ile daha zengin koleksiyonlar olusturularak duvarsiz kitlphanenin donustimi saglanmis, kullanici
geleneksel ve yeni nesil yontemlerin kullanildig deneyimi artirilarak dezavantajli bireyler icin de firsat
kiitiphane ortamini olusturmak amaclanmistir. esitligi sunulmus olacaktir.

YENI NESIL KUTUPHANE ORNEGI:
DUVARSIZ KUTUPHANE; ULUBEY HALK KUTUPHANESI

Esneklik Teknoloji Kullanimi,

o Genis merdivenler, galeri boslugu ile Adaptasyon

Ic mekanda serbestlik

e Duvarsiz mimarisi ile dontstarulebilir
bir mekan

o KOseleri olmayan yuvarlak hatlar ile
erisilebilirlik ve mekan surekliligi

e Cam cephe ile dis ve ic mekani
bltunlesik bir yapl saglanmasi

e Yenilebilir enerji sistemlerine uygun,
surddrdlebilir.
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 Dijital Koleksiyon, Cevrimici kurs

e RFID, Tensorflow

o Sanal gerceklik, yenilik¢i araclar

e Yapay zeka okuryazarlg:

e Dezavantajli gruplar icin 6zel alan

e Teknik Destek icin Usak
Universitesi ile isbirligi

Yeni Nesil Kutliiphane
Robotu; Bilen+duos

e YUz tanima sistemi ile giris
cikis kontroll

o Kullanicinin arama gecmisine
goOre kitap onerisi

e Bina iklimlendirmesi

e Ayni tarzda kitap okuyan
kullanicilardan topluluk ve
etkinlik olusturma

o Kltlphane doluluk orani

e Envanter sayiminda destek

e Hikaye anlatma ve dil 6gretme
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e Cam catl, cam cepheler ve atriyum
sayesinde ferah mekan

e Tasliyicl kolonlar haricinde mekani bdélen
unsur olmamasi

e Duvarsiz mimarisiyle esneklik ve sureklilik

o Esitlikci ve serbest

e Dis dunyanin kiatuphaneden izlenmesi, ic-
dis mekan surekliligi

e Stres dlzeyi dustk bir Ggtinct mekan




