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Kitiphaneler, yalnizea bilgiye erisim sunan mekanlar olmanin étesinde, bireylerin arastirma yapmalaring,
kesitlerde bulunmalarina ve edindikleri bilgileri deneyimleyerek pekistirmelerine imkéan taniyan iretken 6grenme

ortamlaridir.

Ginimizde geleneksel egitim modellerinin sinirliliklar géz éninde bulunduruldugunda, kitiphanelerin érgiin
egitime destekleyici roli giderek daha fazla énem kazanmaktadir.

PROBLEM

Orgiin egitimin biligsel ve pratik 8grenme sireclerini tam anlamiyla
destekleyecek deneyimleme esasl alternatif ortamlar yeterince yaygin

midir? Kitiphaneler bu ihtiyaci kargilayabilir mi?

AMAC

Bu calisma, kitiphanelerin 8rgin egitimdeki teorik bilgiyi pratik deneyime
dénistiren bir 8grenme ekosistemi olarak nasil konumlandigini incelemeyi

amaclamaktadir.

Diinyadan Ornekler

Tiirkiye’den Ornekler AN

Tirkiye'nin en biyik kitiphanelerinden biri
olan Rami Kitiphanesi, cocuk ve gencler
icin STEAM, robotik kodlama, yaratici
|drama, sanal gercgeklik (VR) deneyimleri ve
atslye calismalari sunuyor.

» Egitim Destekleyici Roli: Ogrenciler igin
hem ders calisma alanlari hem de
deneyimleyerek 6grenebilecekleri
interaktif egitim atslyeleri saglyor.

 Ornek Programlar: Cocuklar icin masall
atslyeleri, dijital beceri gelistirme

programlari ve sanat etkinlikleri.

Eskisehir il Halk Kitiphanesi

Atslyesi, cocuklarin interaktif
dgrenme ydntemleriyle
tanismasini saglayarak

matematik egitimini daha
eglenceli ve anlasilir hale
getirmektedir.

Buna ek olarak, kitiphanede
bulunan Maker Atslyesi,

sgrenme firsatlar sunarak

teorik bilgiyi pratige dékerek

kalici 8grenme saglamalarina

olanak tanimaktadir.

Eskisehir il Halk Kiitiiphanesi

Rami Kiitiiphanesi
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Yazilim Atslyeleri

Matematik ve Bilim Atslyeleri
Yapay Zeka Atslyeler
Biyokimya Atélyeleri
Gorsel-lIsitsel icerik Siniflari

Mesleki Yonelim Atslyeleri
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Bulgular ve Sonug

o Kitiphaneler, érgin egitimi destekleyici ve

deneyimleme temelli 6grenme ortamlari saglayarak
égrencilerin analitik disinme, problem ¢ézme ve
iretkenlik becerilerini gelistirmelerine katkida
bulunmaktadir.

Maker hareketi ve STEAM atélyeleri, 6grencilerin
proje tabanli 8grenme sireglerine katki
saglamaktadir.

Dijital kitiphane uygulamalari ve interaktif
égrenme alanlar, 8grencilerin kendi hizlarinda
sgrenmelerini desteklemektedir.

Basarili kitiphane &rnekleri, 6rgin egitime
entegrasyonu artiran sirdirilebilir modeller
sunmaktadir.

Kitiphane hizmetleri, cocuklarin ve genclerin
kesfetme istegini tegvik ederek bilimsel kavramlar
ve siregleri uygulamali olarak 8grenmelerine imkan
taniyacak sekilde tasarlanarak; ayni zamanda
kesif, tasarim ve iretim becerilerinin gelisimine
desteklemektedir.

binyesinde yer alan Matematik

égrencilere deneyimleme temell;

yaraticiliklarini gelistirmelerine ve

Oodi Kitiphanesi (Helsinki, Finlandiya)

« Dinyanin en inovatif kitiphanelerinden biri olarak kabul
ediliyor.

« Egitim Destekleyici Roli: Ogrencilere 3D yazicilar, mizik
stidyolari, tasarim atélyeleri ve interaktif 8grenme alanlan
sunuyor.

« Ornek Programlar: Ogrenciler icin kodlama egitimleri,
yaratici yazarlik atslyeleri, film yapim stidyolari.

New York Halk Kitiphanesi - TechConnect Programi (ABD)
« New York Halk Kitiphanesi, teknoloji ve dijital okuryazarlik
programlarini érgin egitimle entegre eden &nemli projelere
sahip.
« Ornek Programlar: Web gelistirme, yapay zeka atslyeleri,
girisimcilik egitimleri.

DOKKI1 Kitiphanesi (Aarhus, Danimarka)
« Avrupa’nin en modern kitiphanelerinden biri ve 6grenme
laboratuvar gibi ¢calisiyor.
« Egitim Destekleyici Roli: Cocuklar igin interaktif okuma
alanlari, VR ile tarih dersleri, STEAM laboratuvarlari var.
« Ornek Programlar: Robotik kodlama, yapay zeka
uygulamalari, inovasyon atélyeleri.




