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Geleneksel olarak kitiiphaneler bilgiye erisim saglayan mekanlar olarak
gorllse de, gliniimiizde bu rol donlistime ugramaktadir. Kitiiphaneler,
sadece kitap odiing alinan yerler olmanin 6tesine gegerek, bireylerin aktif
olarak bilgi tirettigi, deneyim kazandig1 ve yaraticiliklanni geligtirdigi tiretim

merkezlerine dontigmektedir. Bu doniigiimiin en 6nemli araglanndan biri
atolyelerdir.

KUTUPHANE ATOLYELERI BIREYLERE NE

GiBI KATKI SAGLAR VE BILGI

URETIMINDE NASIL BIR ROL OYNAR?

MAKER ATOLYESI
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DRAMA ATOLYESI

Kitlphanede dizenlenen Maker Atdlyesi,

Drama Atdlyesi, cocuklarn dil becerilerini, okuma gocuklarin  yaratici  dlglinme  becerilerini
yazma ve dislinme kapasitelerini gelistirmekte ve geligtirmelerine - yardimei olmakta ve fiziksel
duygusal zekalarni beslemektedir. Ayni zamanda Uretim  slreci ile  soyut  distinceyi

cocuklarin sosyallesme ve empati becerileri de birlegtirmektedir.

glclendirimektedir.

Sonuc

Kiitiiphane atoélyeleri, kullanicilan bilgiye sadece erigen bireyler olmaktan ¢ikarip,
bilgi lreten bireylere dontistiirmektedir. Atolyeler, bireylere elestirel diigtinme,
problem ¢ézme, yaraticilik ve teknoloji okuryazarligi gibi beceriler kazandirarak
onlann lireten ve paylagan bir toplulugun pargasi olmalarina olanak tanimaktadir.
Bu model, kiitliphanelerin gelecekte sadece bilgi saglayicilar degil, ayni zamanda
bilgi tiretim merkezleri olarak konumlanmasini desteklemektedir.
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Amac

Bu caligmada, kiitiiphanelerde diizenlenen atélyelerin bireylerin bilgi

uretimine ve beceri gelisimine nasil katki sagladig ele alinmaktadir.

Atolyeler, kullanicilarin yalnizca pasif okuyucular degil, ayni zamanda
aktif uireticiler olmalanna yardimei olur. Farldi yas ve ilgi gruplanna

yonelik olarak diizenlenen atolyelerin, okuma kiiltiirtinti

gliclendirdigi, yaratici diigiinmeyi tegvik ettigi ve topluluk

etkilegimini artirdig1 vurgulanacaktir.

BiLIM ATOLYESI

OYUN ATOLYESI

Bilim Atdlyesi ise, bilimsel prensipleri eglenceli ve

pratik yollarla

cocuklarin bilimle ilgili meraklarini artirarak onlari
deney yapma ve kesfetme sirecine tegvik

etmektedir.

Materyal Oyunlar Atdlyesi, akil oyunlar ve zeka
gelistiren oyunlarla cocuklann stratejik diistinme,
sabr  ve konsantrasyon becerilerini
gelistirmektedir. Oyunlar araciligiyla gocuklar,
eglenerek ogrenmekte ve zihinsel esneklik

Ogretmektedir. Bu  atdlye,

kazanmaktadrr.

HALIL AKKUS

KUTUPHANECI

AKYAZI MEHMET NiYAZi OZDEMIR
ILCE HALK KUTUPHANESI

ETKINLIK FOTOGRAFLARI AKYAZI MEHMET NiYAZI OZDEMIR
ILCE HALK KUTUPHANESINDEN ALINMISTIR.
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