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Plan

• Dijital Teknolojiler
• DİB Tanımı ve Uygulamaları
• DİB ve Kütüphanelerdeki Rolü
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Dijital Teknolojiler

• Kültürel içeriğin korunması ve kültürel mirasın tüm izleyiciler için daha 
erişilebilir hale geDrilmesi için yeni Ersatlar,

• Erişim kısıHnın ortadan kalkması,
• Daha fazla entegrasyon!
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Kaynak: European Commission Culture and CreaCvity. (19 Ekim, 2023). European digital heritage. 
hIps://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage/cultural-heritage-in-eu-policies/european-digital-heritage
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• Kayıt ve koruma
• Erişim
• Prestij
• Toplum bilinci
• Analiz ve araştırma

Nerelerde Kullanılıyor?
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Katkısı?

• Ekonomik katkı
• Kültürel katkı
• Sosyal katkı
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• Avrupa Komisyonu, potansiyel miras bölgelerinde canlılık oluşturarak 
sürdürülebilir turizmi desteklemek için kültürel miras (cultural 
heritage) alanını öncelikli alan olarak ilan etmişDr. 

• Ayrıca miras üzerinde yapılan çalışmalar devletlerin sürdürülebilir 
ekonomik gelişmesine, iş sektörüne, toplumsal algı ve aidiyetlerinin 
artmasına da katkı sağlar (European Comission Culture, 2014). 

24.03.2024 5Uluslararası Kütüphane ve Teknoloji FesCvali



Avrupa Birliği Ajandası 2018

• Sosyal uyum ve refah için kültürün gücünü kullanmak
• EğiDm ve yenilikte, büyüme için kültür temelli yaraHcılığı desteklemek
• 1,5 milyon Euro’luk teklif çağrısı Kültür ve Bilgisayar ve İle>şim teknolojileri 

üzerine yapılacak çalışmalar için
• Turizm mobilitesi için UNESCO’yla ortak çalışmalar

• Uluslararası kültürel ilişkilerin güçlendirilmesi
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Kaynak: European Commission, Directorate-General for CommunicaCon, The EU in 2018 – General report on the acCviCes of the European 
Union, PublicaCons Office of the European Union, 2019, hIps://data.europa.eu/doi/10.2775/356350

https://data.europa.eu/doi/10.2775/356350


• Avrupa Komisyonu'nun İletişim Ağları, İçerik ve Teknoloji Genel 
Müdürlüğü (CNECT), Üye Devletlerin dijitalleşmesini ve kültürel 
materyallere çevrimiçi erişimini ve dijital korumayı desteklemek 
için politika, koordinasyon ve finansman eylemlerinden 
sorumludur.
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Kaynak: European Commission Culture and CreaCvity. (19 Ekim, 2023). European digital heritage. 
hIps://culture.ec.europa.eu/cultural-heritage/cultural-heritage-in-eu-policies/european-digital-heritage
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Avrupa 2020 Stratejisi

• Ekonomik büyüme, istihdam yaratma ve Avrupa vatandaşlarının 
yaşam kalitesi için bilgi teknolojilerinin faydalarını optimize 
etmeyi amaçlıyor.

• Basılı materyaller (kitaplar, dergiler ve gazeteler), fotoğraflar, 
müze objeleri, arşiv belgeleri, ses ve görsel-işitsel materyaller, 
anıtlar ve arkeolojik alanları içeren Avrupa'nın kültürel belleğinin 
dijitalleştirilmesi ve korunması, Dijital Ajanda’nın ele aldığı kilit 
alanlardan biri
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Kaynak: The European Commission Recommenda7ons. (2011). Commission Recommenda7on of 27 October 2011 on the digi7sa7on 
and online accessibility of cultural material and digital preserva7on. Official Journal of the European Union. L283/39.
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• Sürdürülebilir, birlikte çalışabilir ve açık dijital altyapıların 
gelişDrilmesi, AB Parlamentosu, AB üye devletleri ve Avrupa 
Komisyonu'nun birlikte ortak bir Avrupa dijital vizyonunun 
gelişDrilmesi ve uygulanması için kilit alanları belirlediği Dijital On Yıl 
PoliDka Programı 2030'un ana odak noktalarından biridir.
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İş Birliğinin Önemi

Kaynak: Decision (eu) 2022/2481 of the european parliament and of the council of 14 december 2022establishing the digital decade policy 
programme 2030 (text with eea relevance), OfficialJournal of the European Union (2022-12-19) 4–26. 
URL:URL:hVps://eurlex.europa.eu/eli/dec/2022/2481/oj.

https://eur-/


24.03.2024 10

Kaynak: European Commission Horizon Europe. (19 Ekim, 2023). The EU Research and Innovation Programme 2021-27. 
https://research-and-innovation.ec.europa.eu/system/files/2022-06/ec_rtd_he-investing-to-shape-our-future_0.pdf 
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Kaynak: European Commission Horizon Europe. (19 Ekim, 2023). The EU Research and InnovaCon Programme 2021-27. 
hIps://research-and-innovaCon.ec.europa.eu/system/files/2022-06/ec_rtd_he-invesCng-to-shape-our-future_0.pdf 
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Kaynak: Heritage Counts. (2020). Heritage and the Economy 2020. hVps://historicengland.org.uk/content/heritage-
counts/pub/2020/heritage-and-the-economy-2020/
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Kaynak: Heritage Counts. (2020). Heritage and the Economy 2020. hVps://historicengland.org.uk/content/heritage-
counts/pub/2020/heritage-and-the-economy-2020/
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Dijital İnsanî Bilimler

• Dijitalleştirilen kültürel miras üzerinde içeriği zenginleştirerek
geçmişi daha iyi anlamaya yönelik uygulamalar geliştirmek.

• İnsan deneyimini, insan doğasının çeşitliliğinin ön plana 
çıkarılmasında istatistikî ve matematiksel yöntemler kullanmak 
(Kramer, 2012).
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Kaynak: Kaplan, F. (2014). Frederic Kaplan: How to build an informa7on 7me machine [Video dosyası]. Erişim adresi: 
hVps://www.ted.com/talks/frederic_kaplan_how_i_built_an_informa7on_7me_machine/transcript?language=en adresinden erişildi.



Nerelerde Kullanılıyor?
• Ziyaretçi 

deneyimlerin 
ölçülmesi,

• EğiDm sektöründe 
içerik gelişDrme,

• Turizm uygulamaları 
(applicaDons) ve 
oyun gelişDrilmesi!
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Kütüphaneler Ne Yapacak?

• Dijital araçların sınırlılıklarını daha iyi anlamaya çalışmak,
• İyi proje geliştirme uygulamaları oluşturmak,
• Araştırma yaşam döngüsü boyunca verileri yönetmek,
• Çoklu okuryazarlıkları (bilgi, veri, görsel) öğretmek
• Geleneksel kütüphaneci/fakülte ilişkisinin hizmet odaklı olmaktan 

işbirlikçi çalışmaya evrilmesi

24.03.2024 17Uluslararası Kütüphane ve Teknoloji FesCvali



Kültürel Miras Verisi

• Kütüphaneler, müzeler ve arşivlerdeki nadir eserler ve kaynaklar 
DİB’in temel uygulama verilerini oluşturuyor!
• Eserlerin iyileş>rici uygulamalar ile sürdürülebilir koruması,
• Dijital ortama birebir aktarılabilmesi,
• Fiziksel orijinaliyle yapılamayan işler!
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Kaynak: Edi7on Visualiza7on Technology. (2017). hVps://visualiza7ontechnology.wordpress.com adresinden erişildi.

https://visualizationtechnology.wordpress.com/
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Transcribathon

• Gönüllülerin farklı dillerde ve 
farklı tarihsel dönemlere ait el 
yazısı tarihi me6nleri transkribe 
etmeleri,
• 372.000'den fazla belge 

gönüllüler tara@ndan yazıya 
döküldü ve dijital me6n 
dosyalarına dönüştürülerek 
Europeana'nın dijital kültürel 
miras öğelerinden oluşan geniş 
koleksiyonuna eklendi!

2224.03.2024 Uluslararası Kütüphane ve Teknoloji FesCvali



• READ-COOP şu anda el yazısı meDn tanıma yapay zeka modellerini 
Transcribathon'da halihazırda transkript edilmiş veya yakında 
transkript edilecek materyaller temelinde eğitmektedir. Yapay zeka 
modeli odaklanılan materyale ne kadar iyi adapte edilirse, otomaDk 
transkripsiyonlar da o kadar doğru olacakHr.
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NorHand Model

Kaynak: ConsorCum of European Research Libraries. (June 24, 2021). HandwriIen Text RecogniCon at the NaConal Library of Norway. 
hIps://cerlblog.wordpress.com/2021/06/24/handwriIen-text-recogniCon-at-the-naConal-library-of-norway/ adresinden erişildi.
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https://cerlblog.wordpress.com/2021/06/24/handwritten-text-recognition-at-the-national-library-of-norway/


• Eserler üzerinden analiDk ve ek açıklama araçlarının oluşturulması,
• Akademisyenlerin, araşHrmacıların doğrudan dijital dosyalara içerik 

ekleyebilmesine yardımcı olmak,
• Uzun süreli depolama için kopyalar oluşturulması,
• Farklı çözünürlüklerde sürüm oluşturulması,
• Orijinalliği bozmadan diğer dijital sürümlerle ve kültürel varlıklarla 

birleşDrme (Varner ve Hswe, 2016).
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Yeni Roller!



Dijital Kütüphanecilik / Digital Librarianship

• Kullanıcılara (öğrenciler, fakülte personeli, araşHrmacılar) bilgisayar 
teknolojileri yardımıyla dijitalleşDrmenin ötesindeki imkânları 
keşfetme konusunda destek sağlamak (Sula, 2013, s. 22). 

• Koleksiyon ve içerikle ilgili ihDyaçlarına en uygun bilgisayar 
teknolojilerini bulmalarına yardımcı olmak (Poremski, 2017, s. 147). 
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Meydan Okumalar!

• Birden çok kaynak arasında provenans oluşturmak,
• Sürdürülebilirlik,
• Tekrara düşmemek,
• Açık erişim
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